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Regulamin Sklepiku z czesciami i
korzystania z narzedzi podczas
9. BEST Hacking League

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy regulamin okresla zasady korzystania ze sklepiku z czesciami i korzystania
z narzedzi podczas wydarzenia BEST Hacking League, odbywajgcego sie 20 -21
kwietnia 2024 roku, na ul. Wotoskiej 24 w Warszawie.

Uczestnik 9. edycji Hackathonu BEST Hacking League korzystajacy z przestrzeni
sali, maszyn, narzedzi oraz sprzetéw zapewnionych przez organizatora wydarzenia
zobowigzany jest do przestrzegania niniejszego regulaminu.

Korzystajgc z maszyn, narzedzi oraz sprzetow zapewnionych przez organizatora
wydarzenia uzytkownik jest zobowigzany do przestrzegania ogdlnych instrukcji BHP i
stosowania sprzetu zgodnie z jego przeznaczeniem.

Ze sprzetu zapewnionego przez organizatora wydarzenia, Uczestnicy moga
korzystaC jedynie w salach przeznaczonych dla kategorii Hardware. Nie istnieje
mozliwos¢ wynoszenia sprzetu poza sale.

W uzasadnionych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do zmian
niniejszego Regulaminu.

§2
DRUKARKI 3D

Chec¢ wydrukowania projektu nalezy zgtosi¢ osobie dyzurujgcej przy drukarkach 3D.
W momencie rozpoczecia drukowania nalezy wpisa¢ nazwe grupy, godzine
rozpoczecia oraz planowang dtugos¢ drukowania danej czesci na znajdujgcy sie przy
danej drukarce liste.

Jedna druzyna moze zajg¢ maksymalnie dwie drukarki jednoczeénie.

W przypadku zajetych wszystkich drukarek, nalezy wpisa¢ sie na liste chetnych
do druku. Dana druzyna zostanie wezwana w momencie zwolnienia sprzetu.
Drukowanie elementu nastepuje z dostepnego obok danej drukarki komputera bgadz
za pomocg karty SD. Nie nalezy podtgcza¢ drukarki do wlasnego sprzetu.

W przypadku przerwania/awarii druku fakt nalezy zgtosi¢ osobie dyzurujgcej przy
drukarkach 3D.

Od momentu podjecia pracy z drukarkg do momentu jego zwolnienia Uczestnik
stanowiska ponosi petng odpowiedzialnos¢ za sprzet.

Uczestnik warsztatu jest zobowigzany pokry¢ koszty naprawy drukarek
udostepnionych przez organizatoréw w przypadkach, gdy koniecznos¢ naprawy lub
wymiany wynikla z faktu postugiwania sie danym urzgdzeniem przez Uczestnika w
sposob niezgodny z instrukcjg obstugi lub przeznaczeniem czy tez z wytgcznej winy
Uczestnika Hackathonu



§3

SKLEPIK

Kazda Druzyna otrzyma Welcome Pack sktadajagcy sie z ptytki oraz zestawu
startowego elementow elektronicznych.

Dodatkowo kazda Druzyna otrzymuje bon o wartosci 3000 zetonow
do wykorzystania w sklepiku.

Dostepna oferta asortymentu w sklepie znajduje sie pod linkiem udostepnionym
Uczestnikom przez wiadomosc¢ e-mail oraz na kanale Hardware na Discordzie.
Oferta asortymentu jest tym samym na biezaco aktualizowana i mozna sprawdzac
dostepnosc¢ okreslonych elementéw online.

Zakupéw w sklepiku moze dokonywac jedynie kapitan danej druzyny

. Asortyment sklepu zostat podzielony na dwie kategorie - elementy ptatne

oraz elementy darmowe.
W sklepiku obowigzujg nastepujgce zasady:
a. Elementy darmowe sg nieodpfatne, jednak zespét nie moze pobrac ze sklepu
ilosci wigkszej niz okreslona w wyzej wymienionej ofercie asortymentu.
b. Elementy kosztowne majg cene w zetonach oraz posiadajg limit ilosci, jakg
mozna pobrac¢ na jedng druzyne.
W przypadku wyczerpania bonu o wartosci 3000 zetonoéw z konta druzyny nie istnieje
mozliwo$¢ zakupu elementéw za inng walute.
W sklepiku nie mozna dokonywa¢ zwrotow. Prosimy wiec o dokonywanie
przemys$lanych zakupéw.

§4
POZOSTALE NARZEDZIA

Korzystanie z narzedzi odbywa sie na wtasng odpowiedzialnosé po wczesniejszym
odbyciu szkolenia oraz zapoznaniu sie z instrukcjg ogdling BHP.

Przed przystgpieniem do pracy, Uczestnik zobowigzany jest sprawdzi¢ stan sprzetu,
na ktérym zamierza pracowac. Jesli sprzet jest niesprawny lub uszkodzony nalezy
poinformowaé o tym osobe dyzurujgca w sali.

Od momentu podjecia pracy ze sprzetem do momentu jego zwolnienia Uczestnik
stanowiska ponosi petng odpowiedzialnos¢ za sprzet.

Uczestnik warsztatu jest zobowigzany pokry¢ koszty naprawy lub wymiany narzedzi
lub urzadzen udostepnionych przez organizatorow w przypadkach, gdy koniecznosc¢
naprawy lub wymiany wynikta z faktu postugiwania sie danym narzedziem lub
urzgdzeniem przez Uczestnika w sposob niezgodny z instrukcjg obstugi lub
przeznaczeniem czy tez z wytgcznej winy Uczestnika Hackathonu.

Po skonczonej pracy Uczestnik jest zobligowany do odtozenia narzedzi lub urzadzen
na ich miejsce oraz uprzatniecie stanowiska pracy. Przed opuszczeniem stanowiska
nalezy upewni¢ sie, czy sprzet jest sprawny i przygotowany do uzycia przez
kolejnego Uczestnika.



§5
BEZPIECZENSTWO

Sala przeznaczona dla Uczestnikow kategorii Hardware wyposazona jest w
odpowiednie instrukcje stanowiskowe BHP, sprzet BHP, oznaczenia drog i wyjs¢
ewakuacyjnych, miejsc usytuowania urzgdzen przeciwpozarowych i gasnic oraz
pomieszczen, w ktérych wystepujg materiaty niebezpieczne.

Uczestnik korzystajgcy ze sprzetow, o ktérych mowa w regulaminie, zobowigzany
jest do przestrzegania zasad BHP oraz przepisow P.POZ. obowigzujgcych w
obiekcie.

Przedstawiciel organizatorow dyzurujgcy w sali ma prawo usungc¢ z terenu obiektu,
w ktorym odbywa sie wydarzenie, Uczestnika niestosujgcego sie do regulaminu lub
jego zalecenh.

Zabronionym jest wszelkie postepowanie zagrazajgce bezpieczenstwu wiasnemu
lub innych osoéb znajdujgcych sie na terenie obiektu.

Obowigzuje bezwzgledny zakaz spozywania napojéw oraz jedzenia na terenie strefy
dla Uczestnikow kategorii Hardware.

Obowigzuje bezwzgledny zakaz korzystania z maszyn i narzedzi pod wptywem
alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych.

Obowigzuje bezwzgledny zakaz palenia wyrobow tytoniowych oraz uzywania
papierosow elektronicznych na catego terenie obiektu.



