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Regulamin
9. BEST Hacking League

§1

POSTANOWIENIA OGOLNE
Niniejszy Regulamin BEST Hacking League (dalej “Regulamin”) okreSla zasady i
warunki, na jakich odbywa sie wydarzenie BEST Hacking League (dalej
“Wydarzenie”).
Organizatorem  Wydarzenia jest Stowarzyszenie Studentéw BEST (dalej
“Organizator”) z siedzibg pod adresem: PI. Politechniki 1 p. 142, 00-661 Warszawa.
Wydarzenie odbedzie sie w dniach 20 - 21 kwietnia 2024. Lokalizacja wydarzenia
zostanie podana w najblizszym czasie.
Uczestnikiem Wydarzenia moze by¢ osoba fizyczna, posiadajgca zdolno$¢ do
czynnosci prawnych, czyli osoba powyzej 18 roku zycia, ktéra w dniu Wydarzenia nie
ukonczyta 26. roku zycia i posiada aktualny status studenta (dalej ,Uczestnik™).
Celem Wydarzenia jest stworzenie przez Uczestnikow programu, aplikacji lub
urzadzenia rozwigzujgcego dany problem w jednej z czterech kategorii - inzynieria
oprogramowania (dalej “Software”), sztuczna inteligencja (dalej “Artificial
Intelligence”), cyberbezpieczenstwo (dalej “Cybersecurity”) lub sprzet komputerowy
(dalej “Hardware").
Strona internetowa Wydarzenia znajduje sie pod adresem
https://besthackingleague.pl/ (dalej “Strona Internetowa”).
Kontakt z Organizatorem jest mozliwy za  posrednictwem  adresu
besthackingleague@best.pw.edu.pl (dalej “Adres E-mail”).

§2
ZASADY I WARUNKI UDZIALU

Udziat w Wydarzeniu jest dobrowolny i bezptatny.
W Wydarzeniu nie moze brac udziatu cztonek Stowarzyszenia Studentéw BEST.
W Wydarzeniu mogq bra¢ udziat zespoty sktadajgce sie z nie mniej niz 2 i nie wiecej
niz 4 Uczestnikow (dalej “Druzyna”).
Zapisy na udziat w Wydarzeniu trwajg od 4.03.2024 do 07.04.2024 i prowadzone sg
na Stronie Internetowej za posrednictwem formularza zgtoszeniowego (dalej
“Formularz”).
Organizator zastrzega sobie prawo do wydtuzenia czasu trwania zapisow.
Ostateczna decyzja o dopuszczeniu Druzyny do udziatu w Wydarzeniu zostanie
podana w terminie do dwdch dni po zakonczeniu zapisow.
Druzyna moze wzig¢ udziat w jednej z czterech kategorii: Software, Artificial
Intelligence, Cybersecurity lub Hardware.
Warunkiem udzialu w Wydarzeniu jest zgtoszenie Druzyny za posrednictwem
Formularza:

a. Organizator bedzie kontaktowac sie z osobg, ktéra wypetnita Formularz jako
przedstawiciel Druzyny (dalej “Kapitan”).

b. W nazwie Druzyny zabronione jest uzywanie znakdéw spoza polskiego
alfabetu, a takze nie moze ona zawieraC wulgaryzméw, oraz tresci
zabronionych przez polskie prawo zgodnie z art. 196, art. 256 i art. 257
Kodeksu Karnego (Dz.U. 1997 nr 88 poz. 553).

c. Organizator moze zazada¢ zmiany nazwy druzyny, jezeli bedzie uwazat jg za
nieodpowiednig.
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Liczba Druzyn w danej kategorii jest ograniczona. W przypadku przekraczajacej limit
liczby rejestracji (120 uczestnikdw Wydarzenia) o przyjeciu Druzyny decyduje
Organizator na podstawie odpowiedzi Uczestnikow tej Druzyny na pytania
weryfikujgce w Formularzu.

Uczestnicy sg zobowigzani do zapewnienia sobie sprzetu komputerowego (na
przyktad laptopéw) na potrzeby udziatu w Wydarzeniu.

Uczestnicy biorg petng odpowiedzialno$¢ za wiasnoS¢ osobistg (w tym sprzet
komputerowy) i s zobligowani do jej pilnowania. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za ewentualne straty i uszkodzenia.

Uczestnikom biorgcym udziat w kategorii Hardware Organizator zapewnia
podstawowy sprzet, ktdéry beda mogli wykorzysta¢ do realizacji swoich projektow.
Doktadna lista dostepnych czesci i zasady ich pozyskiwania zostang udostepnione na
Stronie Internetowej.

Druzyna w kategorii Hardware moze skorzystac z wtasnych czesci do wartosci 500 zt.
Wymagane jest przestanie listy czeSci wraz z ich wycenami do zatwierdzenia na adres
kamil.tyczynski@best.pw.edu.pl do dnia 01.04.2024 r. Czesci znajdujace sie na liscie
przestanej po 01.04.2024 r. nie zostang dopuszczone do uzytku Druzyny podczas
Wydarzenia.

Dla Uczestnikow kategorii Hardware przewidziana jest mozliwo$¢ skorzystania z
drukarek 3D oraz lutownic. Uczestnicy korzystajacy z urzadzen i sprzetu
zapewnionych przez Organizatora Wydarzenia sg zobligowani do dbania o przekazany
sprzet oraz w przypadku wszelkich awarii do ich natychmiastowego zgtoszenia
Organizatorom. W uzasadnionych przypadkach mogg zosta¢ pociggnieci do
odpowiedzialnosci finansowej za ewentualne straty i uszkodzenia.

Uczestnicy kategorii Hardware majg do wyboru mozliwo$¢ tworzenia projektu
konkursowego w technologii Arduino, Raspberry Pi lub ich zamiennikéw. Organizator
jest w stanie zapewni¢ druzynie jedng z ptytke technologii Arduino lub Raspberry Pi.
Druzyna ma obowigzek zadeklarowa¢ w Formularzu wybrang technologie.

Uczestnik stwierdza, ze nie ma zadnych przeciwwskazan zdrowotnych, aby mdgt
uczestniczy¢ w Wydarzeniu. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci z tego tytutu.
Uczestnicy zobowigzani sg do stawienia sie w miejscu Wydarzenia w podanym
terminie.

W przypadku spdznienia czesci lub catego zespotu, uczestnik ma prawo zaczac prace
z opdznieniem, jednak termin oddania pracy pozostaje niezmieniony.

Uczestnik odpowiada za wyrzadzone przez siebie szkody na terenie obiektu, gdzie
bedzie sie odbywa¢ Wydarzenie.

Druzyny biorgce udziat w kategoriach Software, Artificial Intelligence i Cybersecurity
majg petng dowolno$¢ w wyborze technologii, za pomocag ktdrej bedg realizowac
zadania.

Cato$¢ zadania musi zostac zrealizowana podczas trwania Wydarzenia.

§3
PRZEBIEG WYDARZENIA
Wydarzenie bedzie przebiega¢ wedtug harmonogramu zamieszczonego na Stronie
Internetowej przed rozpoczeciem Wydarzenia.
Druzyny w trakcie czesci konkursowej majg mozliwos¢ konsultowania sie z
opiekunami merytorycznymi (dalej “Mentor”).
Zadania beda oceniane przez komisje sktadajgcg sie z Mentordw oraz przedstawicieli
firm partnerskich (dalej “Partner”) Wydarzenia i uczelni (dalej “Jury”).
Wydarzenie jest podzielone na dwie czesci:
a. Czes¢ konkursowa, podczas ktérej Druzyny realizujg zadania.



b. Cze$¢ prezentacji rozwigzan, kiedy Druzyny przedstawiajg swoje rozwigzania
Jury.

. Druzyna ma obowigzek udostepni¢ Organizatorowi link do repozytorium, w ktérym

pracuje nad zadaniem na Adres E-mail w przeciggu godziny od rozpoczecia

Wydarzenia.

. Druzyna ma obowigzek umiesci¢ na udostepnionym repozytorium dokumentacje

swojego rozwigzania nie pdzniej niz godzine przed zakonczeniem czesci konkursowe;j.

Organizator w trakcie Wydarzenia zapewni: dostep do Internetu, zasilanie

elektryczne, dodatkowy sprzet dla Uczestnikdw kategorii Hardware, wyzywienie oraz

napoje.

§4
ZADANIA
. Celem Druzyn jest stworzenie programu, aplikacji lub urzadzenia zgodnych z
motywem Wydarzenia - “Innowacyjna Firma”.
. Dla Druzyn w kategoriach Hardware, Software, Artificial Intelligence oraz
Cybersecurity przewidziane jest po jednym zadaniu, ktérego tres¢ oraz szczegdtowe
kryteria oceny zostang przedstawione na poczatku Wydarzenia.

§5
WYBOR ZWYCIEZCOW
. Wybdr zwyciezcdw odbedzie sie w dwdch etapach:
a. Eliminagji
b. Prezentacji
. Doktadne kryteria oceny (dalej “Kryteria Oceny”) zostang podane wraz z publikacjg
tresci zadania w terminach okreslonych w §4.
. Druzynom beda przyznawane punkty za kazdy z etapdw, liczba przyznawanych
punktéw za spetnienie danego kryterium bedzie okreslona w Kryteriach Oceny.
Preeliminacje odbywaijg sie rownolegle dla kazdej z kategorii:
a. Czlonkowie Jury beda oceniali rozwigzania Druzyn na podstawie dokumentacji
rozwigzan i/lub krétkich prezentacji.
b. Rozwigzanie moze zosta¢ poddane weryfikacji pod katem plagiatu.
c. Czlonkowie Jury przyznajg punkty tylko za Kryteria Oceny wspomniane w
8§5.2.
. Prezentacje finatowych druzyn odbywajg sie wspdlinie dla wszystkich kategorii:
a. Druzyny bedg przedstawia¢ swoje rozwigzania w trakcie 8-minutowych
prezentacji.
b. Jury bedzie miato dostep do dokumentaciji oraz kodu zrodtowego zadania.
c. Jury bedzie miato prawo do zadawania pytan Druzynie podczas 4-minutowego
bloku po zakonczeniu prezentacji.
d. Po zakonczeniu prezentacji Jury bedzie przyznawato Druzynie punkty zgodnie
z Kryteriami Oceny.
. Kazdy cztonek Jury indywidualnie ocenia rozwigzania Druzyn. Ostateczny wynik
Druzyny jest sumg punktdw przyznanych jej przez Jury.
Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji przebiegu etapu preeliminacji w
uzasadnionych przypadkach.
. Werdykt Jury jest ostateczny i niepodwazalny. Druzynom nie przystuguje prawo do
odwotania sie od werdyktu Jury.
. Projekty niespetniajgce tematyki Wydarzenia nie podlegajg ocenie Jury.
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§6

WLASNOSC INTELEKTUALNA
Uczestnik biorgc udziat w wydarzeniu, osSwiadcza, ze przenosi z chwilg ustalenia na
rzecz Stowarzyszenia Studentéw BEST wszelkie autorskie prawa majatkowe zwigzane
z przedmiotowym dzietem. Zgadza sie, ze Stowarzyszenie Studentéw BEST bedzie
miato wylgczne prawo do korzystania, reprodukowania, publikowania, dystrybucji
oraz wszelkich innych form eksploatacji dzieta stworzonego podczas wydarzenia na
potrzebe zadania z kategorii w ktorej bierze udziat. Uczestnik zrzeka sie rowniez
prawa do dochodzenia roszczen w zwigzku z naruszeniem praw autorskich
majgtkowych zwigzanych z przedmiotowym dzietem. Niniejsza klauzula obowigzuje
we wszystkich krajach i na wszystkich nosnikach, wiacznie z przysztymi wynalazkami
i technologiami, do momentu wygasniecia praw autorskich do stworzonego dzieta.
Uczestnik zaswiadcza, ze jest autorem lub wspdtautorem wszelkich prac wykonanych
podczas Wydarzenia oraz ze prace te nie naruszajg praw osob trzecich zgodnie z
ustawg z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U. 1944
nr 24 poz. 83). Uczestnik zaswiadcza, iz ponosi odpowiedzialno$¢ z tytutu roszczen
0sob trzecich kierowanych wobec Organizatora, ktére powstatyby w zwigzku z
naruszeniem praw autorskich. Naruszenie praw autorskich przez Uczestnika skutkuje
jego dyskwalifikacja.
Organizator zastrzega sobie prawo do publikowania opisdw, zdjeC i prezentacji
rozwigzan Uczestnikow na Stronie Internetowej, a takze w mediach
spotecznosciowych Organizatora.

§7
INFORMACIE O PRZETWARZANIU DANYCH

Administratorem danych osobowych Uczestnikdéw (dalej ,,Dane”) jest Organizator.
Dane bedg przetwarzane w celu rejestracji, promocji i poprawnego przeprowadzenia
Wydarzenia oraz ankiety koficowej dla Uczestnikéw Wydarzenia.

Dane beda przechowywane do miesigca po zakonczeniu Wydarzenia.

Uzytkownik ma prawo dostepu do swoich Danych, uzyskania ich kopii, sprostowania,
usuniecia lub ograniczenia ich przetwarzania.

Uczestnik biorgc udziat w Wydarzeniu, wyraza zgode na uzycie zdje¢ i filmow
powstatych podczas Wydarzenia w materiatach promocyjnych Organizatora, w
mediach spotecznosciowych Organizatora oraz Partneréw Wydarzenia w celach
promocyjnych przez okres 2 lat.

Uczestnik ma prawo do wniesienia sprzeciwu wobec dalszego przetwarzania, a w
przypadku wyrazenia zgody na przetwarzanie Danych, do zazadania ich usuniecia.
Skorzystanie z prawa do cofniecia zgody nie ma wptywu na przetwarzanie, ktére
miato miejsce do momentu wycofania zgody.

Uczestnikowi przystuguje prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego, ktory
stanowi Prezes UODO (na adres Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2,
00-193 Warszawa).

§8
POSTANOWIENIA KONCOWE
Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem 01.03.2024 r.
W uzasadnionych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do zmian
niniejszego Regulaminu.



. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci wynikajacej z odwotania, zmiany daty lub
formy Wydarzenia, a wszelkie roszczenia z tego tytutu sg wytgczone.

Poprzez zgtoszenie udziatu w Wydarzeniu Uczestnik akceptuje i zobowigzuje sie do
postanowien  niniejszego Regulaminu.  Nieprzestrzeganie Regulaminu  grozi
upomnieniem, brakiem kwalifikacji do Wydarzenia, lub dyskwalifikacjg Uczestnika.
Petna tre$¢ regulaminu znajduje sie na Stronie Internetowe;j.



